
Phase 1
Analyse fonctionnelle

Phase 2
Avant-projet

Phase 3
Projet - prototypage

Phase 4
Présentation

BILAN

Compétence A - C Compétence A - M - I - C Compétence A - M - E - I - C Compétence C

E1 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Elève 1 PREVOST Alexis 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Elève 2 CANTAGREL Sylvain 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Elève 3 MARTIN Corentin 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

      

      

E2 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Elève 1 ROBIN Célian 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Elève 2 GUERIN Paul 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Elève 3 ARNAUD Clément 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

      

      

E3 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Elève 1 ROBIN lyam 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Elève 2 POITOUT Emmanuel 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Elève 3 GALAND Séverine 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

      

      

E4 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Elève 1 MERCY Flora 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Elève 2 GRACZYK Nathan 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Elève 3 KARRANDOU Hamza 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

      

      

E5 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Elève 1 CHABI Ayoub 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Elève 2 PIQUARD Evan 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Elève 3 HURE-SIMONNET Axel 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

      

      

Modélisation Lycée

Lycée Chevalier
d’Eon / Tonnerre

RÉPARTITION / PROJET / NOTES

Support tablette téléphone

Réhausseur de PC

Concept SF, geek, …

Bâton de mage


